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PRODUCT INFORMATION

TRAINING
TARGET

BLUETOOTH
MONITOR

TRACER &
CHRONO

ADAPTER
MICRO-USB
CABLE

PRODUCT NAME PACKAGE DETAIL

TRAINING TRAINING TARGET, 18650 BATTERY,
TARGET MICRO-USB CABLE

TRACER & CHRONO IN ONE DEVICE,
BLUETOOTH MONITOR, M-LOK ADAPTER,
MICRO-USB CABLE

TRACER &
CHRONO

ABOUT APP
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INFORMACJE O PRODUKCIE
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TRENINGOWY

MONITOR
BLUETOOTH
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CHRONO

ADAPTER
M-LOK

PRZEWOD
MICRO-USB

NAZWA PRODUKTU | ZAWARTOSC OPAKOWANIA

CEL CEL TRENINGOWY, AKUMULATOR 18650,
TRENINGOWY PRZEWOD MICRO-USB

TRACER Z CHRONO, MONITOR
BLUETOOTH, ADAPTER M-LOK,
PRZEWOD MICRO-USB

TRACER Z
CHRONO
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DEVICE INTRODUCTION
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BLUETOOTH MONITOR MAIN SCREEN

DEVICE AND MOBILE APP DEVICE AND TRACER
CONNECTION STATUS CONNECTION STATUS

BBS LEFT e . (€500

INDICATOR Al
WE0 | J/0F:0.00

BBS VELOCITY Do | 0.007FS BBS ENERGY

up
VIEW DATA RECORD
POWER
ENTER, ACCEPT

OWN
QUICKLY SET
NUMBER OF BBS

POWER ON/OFF
LED INDICATOR

DEVICE START TIMER
BBS PER SECOND

BBS DIAMETER BBS WEIGHT

SETTINGS MENU

When powered on, press power button to enter settings menu.

AUTO POWER OFF

[AuTo POWER OFF
FONT COLOR
DISPLAY DIRECTION

LED STATE

1. Use the upper and lower buttons to select "AUTO POWER OFF" and press
the middle button to enter the auto power off time setting menu.

2. After selecting the desired option with the top and bottom buttons, press

the middle button to accept, move to the "EXIT" item with the bottom button
and press the middle button to exit to the setting menu.

TRACER Z CHRONOGRAFEM

PRZEDSTAWIENIE URZADZENIA

0 GORY
ZOBACZ STATYSTYKI

WLACZNIK
PRZE)DZ, AKCEPTU)J

W DOL
SZYBKA ZMIANA
ILOSCI KULEK

WLACZNIK
SYGNALIZATOR LED

EKRAN GEOWNY MONITORA BLUETOOTH

STATUS POLACZENIA STATUS POLACZENIA
Z APLIKACJA MOBILNA Z TRACEREM

LICZNIK CZASU

WSKAZNIK 0D URUCHOMIENIA
POZOSTALYCH KULEK ‘ SZYBKOSTRZELNOSC
PREDKOSC KULKI ENERGIA KULKI

SREDNICA KULKI WAGA KULKI

MENU USTAWIEN

Gdy urzadzenie jest wtaczone, wcisnij Srodkowy przycisk by wejs¢ w menu
ustawien.

AUTOMATYCZNE WYLACZANIE

FONT COLOR
DISPLAY DIRECTION

LED STATE

1. Wybierz gérnym i dolnﬁm przyciskiem pozycje "AUTO POWER OFF" i
nacisnij $rodkowy przycisk by przej$¢ do menu ustawienia czasu automaty-
cznego wytgczenia urzadzenia.

2. Po wybraniu gérnym i dolnym przyciskiem rzadanej opcji, nacisnij

Srodkowy przycisk by zaakceptowac, przejdz dolnym przyciskiem do pozycji
“EXIT” i nacisnij Srodkowy przycisk by wyjs¢ do menu ustawien.

FONT COLOR

AUTO POWER OFF WHITE
RED

LED STATE

1. Select "FONT COLOR" with the upper and lower buttons and press the
middle button to enter the text color setting menu.

2. After selecting the desired option with the top and bottom buttons, press
the middle button to accept, move to "EXIT" with the bottom button and
press the middle button to exit the setting menu.

SCREEN ROTATION DIRECTION

AUTO POWER OFF 0 DEGREE
150 DEGREE
Exit]

1. Select "DISPLAY DIRECTION" with the upper and lower buttons and press
the middle button to enter the screen rotation angle setting menu.

2. After selecting the desired option with the top and bottom buttons, press
the middle button to accept, move to "EXIT" with the bottom button and
press the middle button to exit the setting menu.

BBS SPECIFICATION
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1. Select "BBs SPEC" with the upper and lower buttons and press the center
button to enter the menu for selection of ball diameter and weight.

2. After selecting the desired option with the top and bottom buttons, press
the middle button to accept, move to the "EXIT" item with the bottom button
and press the middle button to exit to the setting menu.

UNITS

AUTO POWER OFF SHOOTSPEED  RPS.
FONT COLOR BBs SPEED s
DISPLAY DIRECTION ExiT

BBs SPEC

unir

BBs SUM

REGULATE ERROR

LED STATE

1. Select "UNIT" with the upper and lower buttons and press the middle
button to enter the measurement units setting menu.

KOLOR TEKSTU

AUTO POWER OFF WHITE 4
RED

GREEN
BLUE

YELLOW
cvan
PINK

LED STATE exir]

1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "FONT COLOR" i nacisnij
$rodkowy przycisk by przej$¢ do menu ustawienia koloru tekstu.

2. Po wybraniu gérnym i dolnym przyciskiem rzadanej opcji, nacisnij
$rodkowy przycisk by zaakceptowad, przejdz dolnym przyciskiem do pozycji
“EXIT” i nacisnij $rodkowy przycisk by wyjé¢ do menu ustawien.

KIERUNEK OBROTU EKRANU

AUTO POWER OFF obEaREE
FonTcolor 180 DEGREE
B SPEC

unir

BB SUM

REGULATE ERROR

LeD STATE

. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "DISPLAY DIRECTION" i

nacisnij $rodkowy przycisk by przejé¢ do menu ustawienia katu obrotu ekranu.

2. Po wybraniu gérnym i dolnym przyciskiem rzgdanej opcji, nacisnij
$rodkowy przycisk by zaakceptowac, przejdz dolnym przyciskiem do pozycji
“EXIT" i naci$nij $rodkowy przycisk by wyj$¢ do menu ustawien.

SPECYFIKACJA KULEK
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1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "BBs SPEC" i nacisnij
$rodkowy przycisk by przejs¢ do menu uwyboru $rednicy i wagi kulek.

2. Po wybraniu gérnym i dolnym przyciskiem rzadanej opcji, naciénij
Srodkowy przycisk by zaakceptowad, przejdz dolnym przyciskiem do pozycji
“EXIT" i naci$nij $rodkowy przycisk by wyj$¢ do menu ustawien.

JEDNOSTKI

AUTO POWER OFF SHOOTSPEED  RPS.
BBs SPEED m/s

FONT CoLOR
DISPLAY DIRECTION
Bs spec

onr ]

s SU

REGULATE ERROR
LED STATE

1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "UNIT" i nacisnij Srodkowy
przycisk by przej$¢ do menu ustawienia jednostek pomiaru.

2. After selecting the desired option with the upper and lower buttons, press
the middle button to change the unit, move to the "EXIT" item with the lower
button and press the middle button to exit to the setting menu.

NUMBER OF BBS

AUTO POWER OFF B8s sUM
FONT COLOR 1
DISPLAY DIRECTION 8
B8s SPEC

unir
aas sum

REGULATE ERROR

LeD STATE
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1. Select "BBS SUM" with the upper and lower buttons and press the middle
button to enter the menu for setting the number of balls in the magazine.
2. After selecting the desired option with the upper and lower buttons, press
the middle button to accept, move to the "EXIT" item with the lower button
and press the middle button to exit to the setting menu.

MEASUREMENT ERROR TOLERANCE

AUTO POWER OFF
Forere =
ERcheeeney
Iy
e

o

LED STA

. Select "REGULATE ERROR" with the upper and lower buttons and press the
middle button to enter the measurement error tolerance setting menu.
2. Press the middle button to enter the "E_VAL" value setting. After selecting
the "E_VAL" value with the upper and lower buttons, press the middle button
to accept, move to the "EXIT" item with the lower button and press the
middle button to exit to the setting menu.

LED SETTING

USAGE RECORD

et

1. Select "LED STATE" with the upper and lower buttons and press the middle
button to enter the LED indicator setting menu.

2. After selecting the desired option with the top and bottom buttons, press
the middle button to set the ON or OFF option, move to the "EXIT" item with
the bottom button and press the middle button to exit the setting menu.

2. Po wybraniu gérnym i dolnym przyciskiem rzadanej opcji, nacisnij
Srodkowy przycisk by zmieni¢ jednostke, przejdz dolnym przyciskiem do
pozycji “EXIT” i nacisnij Srodkowy przycisk by wyjs¢ do menu ustawien.

1LOSE KULEK

AUTO POWER OFF
FONT COLO}
DISPLAY DIRECTION
BBs SPEC

unir

B85 SUM
REGULATE ERROR
LED STATE

. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "BBS SUM" i nacisnij
$rodkowy przycisk by przej$¢ do menu ustawienia ilosci kulek w magazynku.
2. Po wybraniu gérnym i dolnym przyciskiem rzadanej opcji, nacisnij
srodkowy przycisk by zaakceptowa, przejdz dolnym przyciskiem do pozycji
“EXIT" i naci$nij $rodkowy przycisk by wyjs¢ do menu ustawien.

TOLERANCJA BLEDU POMIARU

AUTO POWER OFF
EXIT

LED STAT

1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "REGULATE ERROR" i nacisnij
$rodkowy przycisk by przej$¢ do menu ustawienia tolerancji btedu pomiaru.
2. Nacisnij $rodkowy przycisk by wejs¢ w ustawienie wartosci “E_VAL". Po
wybraniu gérnym i dolnym przyciskiem wartosci “E_VAL", naciénij srodkowy
przycisk by zaakceptowac¢, przejdz dolnym przyciskiem do pozycji “EXIT” i
naciénij srodkowy przycisk by wyjs¢ do menu ustawien.

USTAWIENIA LED

unm
BBs SUM
REGULATE ERROR
LED STATE

BIND DEVICE
USAGE RECORD
RESET

ExiT

1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "LED STATE" i nacisnij
$rodkowy przycisk by przej$¢ do menu ustawienia wskaznika LED.

2. Po wybraniu gérnym i dolnym przyciskiem rzadanej opcji, nacisnij
srodkowy przycisk by ustawi¢ opcje wigczong (ON) lub wytaczong (OFF),
przejdz dolnym przyciskiem do pozycji “EXIT” i naciénij Srodkowy przycisk by
wyj$¢ do menu ustawien.

CONNECTED DEVICE

. Select "BIND DEVICE" with the top and bottom buttons and press the

middle button to enter the menu for setting the number of bullets in the
magazine.
2. The MAC ID of the device is displayed at the top of the screen, select
"CLEAR" with the top and bottom buttons to disconnect the device, press the
middle button to disconnect the device, move the bottom button to "EXIT"
and press the middle button to exit to the setting menu.

USAGE STATISTICS

TiMES.
MINUTES

usagE RecoRp

RESET
B

1. Select "USAGE RECORD" with the upper and lower buttons and press the
middle button to enter the usage statistics menu.

2. The usage statistics of the device, number of runs and total run time in
minutes will be displayed, press the middle button to exit to the settings
menu.

RESET OF SETTINGS

oni
. e

EXIT

1. Select "RESET" with the upper and lower buttons and press the middle
button to enter the menu for restoring factory settings.

2. After entering the menu, press the middle button to reset the device
settings, move the bottom button to "EXIT" and press the middle button to
exit the settings menu.

EXIT MENU

1. Select the "EXIT" item with the upper and lower buttons and press the
middle button to go to the main screen of the device.

PODLACZONE URZADZENIE

1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "BIND DEVICE" i naci$nij
$rodkowy przycisk by przej$¢ do menu ustawienia ilosci kulek w magazynku.
2. U gory ekranu wyswietlony jest numer MAC urzadzenia, aby roztgczy¢
urzadzenie wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje “CLEAR”, naci$nij
srodkowy przycisk by roztgczy¢ urzadzenie, przejdz dolnym przyciskiem do
pozycji “EXIT" i naci$nij Srodkowy przycisk by wyjs¢ do menu ustawien.

STATYSTYKI UZYTKOWANIA

1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "USAGE RECORD" i naci$nij
$rodkowy przycisk by przej$¢ do menu statystyk uzytkowania.

2. Zostang wyswietlone statystyki uzytkowania urzadzenia, ilo$¢ uruchomien
itaczny czas uruchomiert w minutach, nacisnij $Srodkowy przycisk by wyj$¢ do
menu ustawien.

RESET USTAWIEN

[CONFIRM RESET

ExiT

1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "RESET" i naciénij $rodkowy
przycisk by przej$¢ do menu przywracania ustawien fabrycznych.

2. Po przejsciu do menu nacis$nij Srodkowy przycisk by zresetowac
ustawienia urzadzenia, przejdz dolnym przyciskiem do pozycji “EXIT" i
naciénij $rodkowy przycisk by wyj$¢ do menu ustawien.

WY)SCIE Z MENU

uNIT
BBs SUM
REGULATE ERROR
LED STATE

BIND DEVICE
USAGE RECORD

1. Wybierz gérnym i dolnym przyciskiem pozycje "EXIT" i naci$nij Srodkowy
przycisk by przej$¢ do ekranu gtéwnego urzadzenia.

CHARGING

BLUETOOTH MONITOR CHARGING

1. Connect the MICRO-USB cable
to the charging port (a) on
the device.

2. When the LED (b) lights up red,
the device is charging.

3. When the LED turns off, it means
that the device is fully charged.

TRACER CHARGING

1. Unscrew the device housing and
pull out the electronic module.

2. Connect the MICRO-USB cable to
the charging port on the device.

3. When the LED marker lights up,
it means the device is charging.

4. When the LED marker goes off, it
means that the device is fully
charged.

LtADOWANIE

tADOWANIE MONITORA BLUETOOTH

1. Podtgcz przewéd MICRO-USB
do portu tadowania (a) w
urzadzeniu.

2. Gdy dioda $wieci sie na
czerwono urzadzenie sie taduje.

3. Gdy dioda zgasnie, oznacza to,
Ze urzadzenie jest w petni
naftadowane.

TRACER CHARGING

1. Odkre¢ obudowe urzadzenia
i wyciagnij modut elektroniczny.

2. Podtacz przewéd MICRO-USB do
portu tadowania w urzadzeniu.

3. Gdy znacznik LED sie $wieci,
oznacza to, ze urzadzenie sie
taduje.

4. Gdy znacznik LED zgasnie,
oznacza to, ze urzadzenie jest w
petni natadowane.

TRAINING TARGET

DEVICE INTRODUCTION
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1. 2. 3.4.5. 6.

4. MICRO-USB charging port.
5. Charging indicator.
6. Three-position power switch.

1. Ambient light.
2. RESET button.
3. Working indicator.

OPERATING THE DEVICE

1. Flip the switch to the "ON"
position to turn on the device.

2. To turn off the device, flip the
switch to the "OFF" position.

3. To turn on the device with
ambient light, flip the switch to the
position "ON & LIGHT"

AMBIENT LIGHT: "ON & LIGHT"
mode is suitable for use in dark
rooms and at night. The active
target field is illuminated until hit.

CEL TRENINGOWY

PRZEDSTAWIENIE URZADZENIA

¥ ==

2. 3.4.5. 6.
4. Port tadowania MICRO-USB.
5. Dioda tadowania.

6. Trojpozycyjny wigcznik.
UZYWANIE URZADZENIA

y
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1.

1. Podswietlenie.

2. Przycisk RESET.
3. Dioda dziatania.

1. Przestaw wiacznik na pozycje
“ON" by wiaczy¢ urzgdzenie.

2. Aby wytgczy¢ urzadzenie,
Porée;taw wiacznik na pozycje

3. AI:;}/ wiaczy¢ urzadzenie
z podswietleniem, przestaw
wigcznik na pozycje “ON & LIGHT".

AMBIENT LIGHT:

Tryb “ON & LIGHT” jest
odpowiedni do uzytku w ciemnych
pomieszczeniach i w nocy. Pole
aktywnego celu zostaje oswietlone
do momentu trafienia.

The device uses commonly available replaceable 18650
batteries. To replace the battery, open the flap at the bottom
of the device. The top compartment (A) allows you to store
a spare battery. The bottom one (B) contains the currently
connected battery.

A

1. Connect the MICRO-USB cable to
the charging port on the device.

2. When the LED marker lights up,
it means the device is charging.

3. When the LED marker goes off, it
means that the device is fully
charged.

Urzadzenie uzywa powszechnie dostepnych, wymiennych
akumulatoréw 18650. Aby wymieni¢ akumulator, otwdrz
klapke u spodu urzadzenia. Gérna przegroda (A) umozliwia
przechowywanie akumulatora zapasowego. Dolna (B) zawiera
aktualnie podtgczony akumulator.

A

1. Podtacz przewdd MICRO-USB do
portu tadowania w urzadzeniu.

2. Gdy znacznik LED sie $wieci,
oznacza to, ze urzadzenie sie
faduje.

3. Gdy znacznik LED zgasnie,
oznacza to, ze urzadzenie jest w
petni natadowane.

CONNECTING DEVICES TO THE APPLICATION

CONNECTING THE TRACER

P = | 1. Open the app and click the
% — bluetooth logo in the upper left
corner. (fig.1)

Pp— s
2. Long press power button for turn
on the bluetooth monitor, the device

name will appear in the application,
click the "Connect" button to connect
with the device. (fig.2)

On the bluetooth monitor screen,
the left bluetooth logo (A) will stop
flashing, this indicates a successful
connection. (fig.3)

3. Press and hold the button on the
300r ORPS tracer unti] the indicator light starts
JOLLE-W%\‘F'O - ﬂash_lng._(ﬁg.4) When the _bluet_ooth

R | e ok monitor is on, the connection will be
0.00n’s 0. 00FPS automatically established, the right
— bluetooth icon (B) on the monitor

DiA:6.00 mm WGT: 0. 20g

will stop flashing. (fig.3) The indicator
LED on the tracer will start to light up
continuously.

CONNECTING TRAINING TARGETS

1. Open the app and click the
bluetooth logo in the upper left
corner. (fig.1)

LACZENIE URZADZEN Z APLIKACJA MOBILNA

PODLACZANIE TRACERA

1. Otwoérz aplikacje i kliknij logo
bluetooth w lewym gérnym rogu.
(rys.1)

2. Wigcz  monitor  bluetooth
chronogerafu przytrzymujac

Srodkowy przycisk , w aplikacji
pojawi sie nazwa urzadzenia, kliknij
przycisk “Potacz” (rys.2) by potaczy¢ z
urzadzeniem. Na ekranie monitora
bluetooth przestanie miga¢ lewe
logo bluetooth (A), oznacza to
prawidtowe potgczenie. (rys.3)

3. Wcisnij i przytrzymaj przycisk na
ORPS tracerze a_z gioda sygnalizacyjn_a
gy %\1’-0 - zacznie  migac (rys.4_)A Polé;czenle
B || e zostanie automatycznie nawigzane,
0.00ms 0. 00FPS prawa ikona bluetooth na monitorze
— przestanie  miga¢  (B). Dioda

DiA:6.00 mm WGT: 0. 20g

sygnalizacyjna na tracerze zacznie
Swieci¢ Swiattem ciggtym.

1. Otworz aplikacje i kliknij logo
bluetooth w lewym gérnym rogu.
(rys.1)

2. Toggle the three-position switch
on the back of the device to "ON" or
"ON & LIGHT" - the mode with dial
illumination. The indicator light on
the back of the device will start
flashing. (fig.2)

3. In the application, click on the
searched target in the Mesh Device
section (fig.3)

4.When the target establishes

a connection with the app, it will

signal this by emitting three short
beeps, and the indicator LED will
start to glow continuously. In the
app, the target's icon will appear
below, under the "Connected to
Mesh" label. If you need to
disconnect the target, click the

"Delete" button below the target

icon. (fig.3)

5. Return to the main window of the application, the Mesh
displays the status of the connected devices (whether the
target is up or down) and the status of the batteries and their
order. (fig.4)

6. When the target icon is gray, the target is lowered, by
clicking on the target icon you can raise (the icon changes
color) as well as lower the target (the icon returns to gray).

SETTINGS IN THE APP

BBs settings

The user can make settings for the diameter
and weight of the BBs to be used using the
+/- buttons.

Displaying units for velocity and

energy

Training settings
Set the number of BBs in the magazine.

Click on the button to select standard or
random mode, click on Rounds to enter the

number of rounds per game, set whether the

target should flash when hit by clicking on
the button next to Flash option.

2. Przefgcz tréjpozycyjny przetacznik
z tytu urzadzenia na pozycje “ON” lub
“ON & LIGHT" - tryb z podswietle-
niem tarczy. Dioda sygnalizacyjna z
tytu urzadzenia zacznie migac. (rys.2)

3. W aplikacji kliknij w wyszukany cel

w sekcji Urzadzenie Mesh (rys.3)

4.Gdy cel nawigze potaczenie z
aplikacjg, zasygnalizuje to wydajac
trzy  krotkie  dzwieki, a dioda

sygnalizacyjna zacznie Swiecic ciggle.

W aplikacji ikona celu pojawi sie
nizej, pod etykieta “Potaczono z
Mesh”. Jezeli zaistnieje koniecznos¢
odtgczenia celu, nalezy kliknac¢
przycisk “Usun” ponizej ikony celu.
(rys.3)

5. Powr6c do okna gtownego aplikacji, Siatka (Mesh) wyswietla
status podtaczonych urzadzen (czy cel jest podniesiony czy
opuszczony) i stan akumulatoréw oraz ich kolejnos¢. (rys.4)

6. Gdy ikona celu jest szara, cel jest opuszczony, klikajac w

ikone cel mozna podnosi¢ (ikona zmienia kolor) jak i opuszcza¢
cel (ikona wraca do koloru szarego).

USTAWIENIA W APLIKAC]I

- = | , Ustawienia kulek

Uzytkownik moze wprowadzi¢ ustawienia
Srednicy i wagi uzywanej amunicji za
pomoca przyciskow + / -.

Wyswietlanie jednostek predkosci

i energii

Kliknij przycisk by zmieni¢ wyswietlang jednostke.

Ustawienia treningu
Ustaw ilo$¢ kulek w magazynku.

Kliknij w przycisk by wybra¢ tryb
standardowy lub losowy, kliknij w Rund by
wpisac ilos¢ rund na gre, ustaw czy cel ma

btysnac po trafieniu klikajac w przycisk obok
opgji Flash.

Click the button to change the displayed unit.

Start training

1. After setting the training options, click
the start button at the bottom of the screen.
(fig.1)

2. Before the round starts, the counter will
start counting down from 3 seconds, during
which time all targets will drop to the
bottom position. When the round starts the
targets will rise again: all in standard mode
and randomly in random mode.

Records view

1. During training, the statistics in the app
are completed in real time. After the training
is completed, the app counts the hit rate for
the whole training and each round
separately. (fig,3)

2. Click the screen zoom button to see more
statistics.

Clearing statistics

After enlarging the statistics screen, click on
the icon in the upper right corner of the
screen.

Rozpoczecie treningu

1. Po ustawieniu opcji treningu kliknij
przycisk start u dotu ekranu.

2. Przed startem rundy licznik zacznie
odlicza¢ w dét od 3 sekund, w tym czasie
wszystkie cele opadng do dolnej pozycji.
Gdy runda si¢ rozpocznie cele znowu
zostang podniesione: wszystkie w trybie
standardowym i losowo w trybie losowym.

Widok wynikéw

1. W trakcie treningu statystyki w aplikacji
uzupetniane sg w czasie rzeczywistym. Po
zakonczeniu treningu aplikacja podlicza
wspotczynnik trafiern dla catego treningu i
kazdej rundy osobno.

2. Kliknij przycisk powiekszenia ekranu by
zobaczy¢ wiecej statystyk.

Czyszczenie statystyk
Po powiekszeniu ekranu statystyk kliknij w
ikone w prawym gérnym rogu ekranu.




